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〈講座概要〉
プログラミング言語 Python を使用してカード（トランプ）ゲームを作ります。高等学校情報Ⅰレベル
のプログラミングの内容を一から学びます。

◆募 集 定 員 ８名

◆受 講 対 象 者 高校生，大学生，一般
パソコンの基本操作ができること。

◆受 講 料 6,300 円
◆申 込 期 限 ４月 22日（月）　17:00
◆実 施 場 所 五福キャンパス教育学部第３棟５階　メディア・デザイン室
◆特 記 事 項

〈講座内容〉
回数 期　日 時　間 題　　　　　目 講師氏名 所属・職名

１ 5月12日（日）

10:30～12:00

Pythonの基本からカードを配るプ
ログラムまで

上山　　輝 教育学部・教授

２ 5月19日（日） カード交換のプログラム１

３ 5月26日（日） カード交換のプログラム２

４ 6月  2日（日） 役の判定プログラム１

５ 6月  9日（日） 役の判定プログラム２

６ 6月16日（日） 勝敗判定プログラム

〈県民カレッジ単位〉
５単位

令和６年５月12日（日）～令和６年６月16日（日）（計６日間９時間）
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Python でカードゲームを作る


